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北病棟チームカンファレンス記録

平成１８年　７月　２０日（木）
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※出席者は記録者が印を付ける。出席できなかったスタッフは、記録を読んでから欄に署名（印）する事。

＜連絡事項＞

・他病棟で服薬事故がありました。他人事ではなく、自身の事として指導に対して真摯に受け止めるような勤務姿勢を持つとともに、自分の勤務姿勢について振り返り、自戒するようにして下さい。

・体育館倉庫にある備品の破損がありました。破損のあった場合は速やかに報告するようにして下さい。

・通所のPSHが故障していた為、番号の変更ありましたが、修理が終わりましたので、以前の番号、175になります。

・本日、皮膚科診察がありましたが、変更になっているにも関わらず、実施箋がそのままになっている事がありました。皮膚科に付いたスタッフは実施箋の確認をきちんと行うようにして下さい。

＜患者様連絡事項＞

・伊藤　雄一様～本日、15：30から青山荘スタッフとの面談が予定されていましたが、青山荘スタッフが業務の為、行う事ができず、明日7/21、15：30の変更となっています。

・袴田　隆裕様～7/21(金)12：30～7/23(日)16：00、二泊三日、外泊訓練目的の為、外泊の予定となっており、主治医報告にて許可おりています。外泊前後の不安感や身体不調の観察・確認をお願いします。

・小坂　君子様～7/22(土)13：30～7/23(日)16：30、一泊二日、外泊希望聞かれ許可おりています。以前の外泊にて疲労感の訴え聞かれましたので、出棟時、自宅での過ごし方など無理しないよう声掛けしましょう。又、帰院時は身体的疲労感の有無や夜間の睡眠状況も確認しましょう。

＜皮膚科診察＞

・滝田　秀人様～右第5趾にベンチ腫見られ、スピール膏処方となっています。７月　

25日（火）準夜のスタッフは皮膚症状の観察をし、確実に貼りましょう。

・伊藤　雄一様～以前よりベンチ腫見られ、スピール膏処置の指示出ていましたが、

日向端　庸男様　次回診察にて削る予定となっていますよで、7月25日（火）の準夜

スタッフはスピール膏を貼ってください。状況も観察し介入してい

きましょう。

＜治療プログラムの料理教室について＞

・以前、患者様を3グループに分けましたが、2グループの分類に変更あり、患者様の選出を行っています。

＊1グループ

　目的･･･実用的な知識・技術の習得、生活能力の維持・向上

　目標･･･基本的知識・技術を身につける

　　　　＜Ａグループ＞

船場幸子様・村上幸子様

　　　　＜Ｂグループ＞

袴田隆裕様・法霊崎恵子様・坂本秀男様・伊藤雄一様・小坂君子様・五日市規様・沢田三郎様

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　以上9名

＊2グループ

　目的･･･自分で作り、食べる過程を通し、楽しみながら潜在能力を活用し自立への意欲を触発する

　目標･･･達成感を得る事で、活動に対する意欲向上や自発性の向上につなげる　

　　　　＜Ａグループ＞

　　　　　平京子様・中野渡鉄夫様・稲垣恵利子様・田野端忠夫様

　　　　＜Ｂグループ＞

江刺家恵子様・浅野秀子様・十日市利喜様・小比類巻昇様・坂本のり子様・滝田英人様・上村みわ様・日向端庸夫様・山火るい子様・柳杭田かつ子様・木村梅子様・井上和美様

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　以上16名　

＜SST短期目標評価Ｄグループ＞

· 7/15のSSTでは、目標の確認と目標に沿ってのロールプレイを行って頂いています。

ウォーミングアップではストレッチ体操をし、雰囲気を和らげテーマに入っています。自身の目標確認では殆どの方が覚えており答える事ができています。各ロールプレイも皆さんうまく行う事が出来ています。

　－検討として－

· 最近、アフター・ミーティングの内容に薄さが見られています。アプローチした具体的な内容の記載をしていきましょう。

· 全員に必ずしも一人一人のロールプレイを行って頂かなくても、プレ・ミーティングにてアプローチする人を決め、その患者様の目標を中心にロールプレイを行い、それぞれの評価を行っていってもいいのでは？ と言う意見があります。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


































